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CORE DATA

Kind of world Forge World

World type Wildwelt

Production focus Battle-Automata der Legio Cybernetica

Production grade Tertius

Resident Titan Legion Legio Crucius („Warmongers“)  – Forge World Ryza

Codex world entry (slug) forge-world-karthax

Origin Original (Anvil of War)

THE WORLD

The world
Karthax liegt im Strahlungsschauer der Nekron-Anomalie, eine Wildwelt aus Schiefer und Eisenerz, 
deren Oberfläche von Säurestürmen und elektromagnetischen Entladungen heimgesucht wird. Der 
Adeptus Mechanicus besiedelte sie vor dreieinhalb Jahrhunderten, nicht wegen ihrer Schönheit, 
sondern weil die natürlichen Energiefelder ideal für die Zucht von Battle-Automata sind. Die 
Corpuscarii-Priester erkannten in den Blitzentladungen die Manifestation des Machine God selbst und 
errichteten ihre Tempel in den Kratern, wo das Licht häufig vom Himmel fällt.

Die Fabricatrix Vex-Kalim erfüllt ihre Verpflichtung: monatlich verlassen drei vollständig betriebsfähige 
Legio-Cybernetica-Einheiten die Schmelzplattformen. Wer diese Quote gefährdet, wird in die 
Säurebecken der unteren Raffinerie geworfen. Die Legio Crucius stationiert zwei Reaver-Titans auf 
Karthax, nicht zum Schutz, sondern um das Produktionseiffer zu kontrollieren.

Karthax allein stellt die Locomotor-Subroutinen her, die Automata-Beinen das natürliche Laufen lehren. 
Keine andere Welt hat die Geduld oder die Ausrüstung dafür. Der Preis dafür ist hoch: Täglich sterben 
hundert Menials in den Blitzfallen der Testgelände. Der Machine God verlangt sein Blut.

Aus der Schmiede übernommen: Vorherrschende Sekte: Corpuscarii – Electro-Priesterschaft, verbreitet
das „Licht"  des Machine God
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