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KERNIDENTITAT

Ursprungslegion Imperial Fists

Griindung Unstated Founding — datierte Welle ohne Ordnungszahl
(ca. 314.M37)

Welttyp BuRer (Herkunft, keine Weltklasse)

Kampfdoktrin Belagerungskrieg

Loyalitatsstatus Renegade (fiel erst nach der Haresie ab)

Ordensstarke Unbekannt / geheim gehalten

Ein-Satz-Definition Ein Orden biiRender Baumeister, denen gezeigt wurde,

wie jede Mauer der Galaxis fallen wird, und die
beschlossen, weiter hinzusehen.

Die vier Saulen

Die Schuld wird vererbt
Kein Bruder ist unschuldig. Jeder Ubernimmt das Urteil der BuRerlinie, aus der er stammt. Kein Krieg,
den er flhrt, wird je als Tilgung angerechnet.

Die Mauer ist der Bruder
Ein Bruder wird an dem gemessen, was er hélt, nicht an dem, was er tétet. Ehren gehen an den
Sergeant, dessen Abschnitt nie wich, nie an den Krieger mit den meisten Totungen.

Der Riss ist Schrift

Jede Befestigung wird auf den Punkt hin gelesen, an dem sie versagen wird. Seit der Schlussstein zu
ihnen kam, glauben die Masons, dass ihnen dieses Lesen gewahrt wird und dass dem, was es gewabhrt,
Gehorsam geschuldet ist.

Kein Boden wird zuriickgegeben
Keine Stellung, die der Orden mit Blut bezahlt hat, wird aufgegeben, selbst wenn ihr Halten die
Streitmacht darin ausléscht. Ein Ruckzug wird als Sprengung verbucht, nie als Absetzbewegung.

Vergleich mit der Ursprungslegion

Aspekt Ursprungslegion Dieser Orden

Gefolgschaft Dem Imperator treu Renegaten, an Tzeentch gebunden

Belagerungsphilosophie Die Mauer darf nicht fallen Jede Mauer wird fallen; wisse, wann

Rekrutierung Verschiedene imperiale Welten Erbliche BuRer-Arbeitskolonnen

Vermachtnis des Primarchen Rogal Dorn, Baumeister und Dorn wird als der unvollendete
Verteidiger Baumeister geehrt

Schmerzrituale Schmerzhandschuh, Ausdauer Der Ritus der Last unter einem Sturz

Farbe Gelb Verwitterter Sandstein und Turkis
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Heilige Reliquie Die Hand Dorns

Weitere Kerndaten

Der Schlussstein von Myre Deep

Angabe Wert

Vorfahren Imperial Fists

Griindung ca. 314.M37, die nummernlose Welle, die das Adeptus
Terra als Quiet Muster verbuchte

Heimatwelt Gravmorrow, eine von Bif3er-Arbeitskolonnen besiedelte
Welt

Festungskloster Scarp Penitence

Kampfdoktrin Belagerungskrieg: das Bauen, Halten und Niederreif3en
von Mauern

Kodextreue 35%

Schlachtruf »Stein erinnert sich!«

Ordensstéarke Nicht offengelegt; nur in Neunern gezahit

KERNIDENTITAT (FORTSETZUNG)

Anredeformen / Titelfolge

Ebene Bezeichnung

Verwendungskontext

Schlachtbruder Lagenbruder
Orden Der Mortel Dorns
Zeremoniell

Neunten Lage

Ordensleitspruch

Contrite Masons, Hiter des
Ungefallenen Sturzes, Schuldner der

Untereinander; ein Bruder ist eine
Steinlage in der Mauer

Vor AulRenstehenden und in den
eigenen Chroniken; der Name nennt
den Primarchen als den Baumeister,
dessen Mauer sie zu vollenden
beanspruchen

Eide, das Versiegeln einer Bresche,
Erklarungen der Belagerung

Wir schulden den Stein. Diese Zeile tragt die BuRRe. Neophyten wird gelehrt, dass ihre Vorfahren zum
Bauen verurteilt wurden und dass das Urteil auf den Orden Uberging, statt mit den Toten zu enden.

Wir tragen die Last. Diese Zeile tragt die Ausdauer. Ein Neophyt steht unter einem belasteten Sturz,
bis seine Knie zittern, und er lernt, dass das Gewicht die Lehre ist und keine Prufung.

Wir lesen den Riss. Diese Zeile tragt die Voraussicht. Einst bedeutete sie das Handwerk des
Sappeurs. Seit dem Fall wird sie als Sakrament gelehrt: Jede Mauer zeigt ihr Ende denen, die

hinsehen.

Wir gehen nicht. Diese Zeile tragt die Bestandigkeit. Ein Neophyt, der wahrend des Lastritus aus der
Reihe tritt, wird zu den Arbeitskolonnen zuriickgeschickt, und sein Name wird nie mehr ausgesprochen.
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LORE & GESCHICHTE

Grundungsgeschichte

Die Masons wurden ca. 314.M37 aufgestellt, in einer Welle, die das Adeptus Terra ohne Nummer
verzeichnete. lhre Gensaat stammte vom Erbgut der Imperial Fists, und man setzte sie auf Gravmorrow
ein, einer Welt von Stréflingen, die dazu verurteilt waren, ihre eigene Hauptstadt einzumauern. Der
Orden nahm seine Aspiranten aus den Arbeitskolonnen und sein Credo aus ihrem Urteil. Viertausend
Jahre lang baute und hielt er die 6stlichen Marken gegen Orks, Renegaten und, ab dem achten
Jahrhundert des M41, gegen die Auslaufer der Schwarmflotte Sorrowmaw.

Im Jahr 744.M41, etwa 4.430 Jahre nach seiner Griindung, nahm der Orden einen kristallinen
Schlussstein aus einer von Xenos ausgeweideten Zitadelle bei Myre Deep. Durch ihn sahen die
Mineure der Masons, wo jede Mauer brechen wirde. Tzeentch wird in den Riten des Ordens nie
genannt. Die Masons nennen die Stimme im Stein *den Architekten*, und sie glauben, dass es derselbe
Geist ist, der Dorn das Bauen lehrte.

Die Heimatwelt

Gravmorrow ist eine kalte Kalksteinwelt. Ihre Hauptstadt Sentence ist von 81 konzentrischen Mauern
umschlossen, die die Straflinge nie vollendet haben. Kalkmdwen nisten in den Mortelfugen, und ihr
Guano wird in den rituellen Mértel des Ordens gemahlen. Kerbhunde sind blinde Hohlencaniden, die
das Verschieben von Stein héren. Neophyten werden ihnen zugeteilt, um das Lauschen zu lernen, und
die ersten Masons, die fielen, waren jene, deren Hunde an intakten Mauern zu heulen begannen.

Ordenskult

Die Imperial Fists verehren Dorn als den Mann, der standhielt. Die Ordenspriester der Masons lehren,
dass Dorn wusste, dass alle Mauern versagen, und dass Halten bedeutet, die Stunde des Versagens
zu wahlen. lhre Gebete sind Messungen. Jeder Bruder tragt ein Senklot, und Andacht ist das Lesen der
Spannung im Stein, dargebracht dem Architekten.

Gensaat-Besonderheiten

Den Masons fehlen die Betcher-Drise und die Sus-an-Membran, wie ihren Vorfahren. Ihr Ossmodula
baut im Ubermaf, sodass der Schadel eines Veteranen gerippte Platten tragt. Das Lyman-Ohr jedes
Bruders ist scharf genug, um sich setzendes Gestein in vierzig Metern Entfernung zu héren.

### Fortschreiten des Fluchs

**Stufe 1 — Das Lauschen:** - Er presst seinen Panzerhandschuh flach an jede Mauer, an der er
vorbeikommt. - Er markiert mit Kreide haarfeine Risse in Keramit und Felsbeton, die andere nicht sehen
koénnen. - Ein tirkiser Fleck erscheint in der Iris seines linken Auges.

Er wird vom Apothecarius verzeichnet, an die Front versetzt und nichts gefragt. Die meisten Bruder
bleiben jahrzehntelang auf dieser Stufe.

**Stufe 2 — Das Setzen:** - Sein Helm bleibt an die Mauer gepresst; er spricht nur durch die
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Berthrung. - Seine Kreidelinien bedecken seine eigenen Panzerplatten und markieren, wo sie brechen

werden. - Das linke Auge wird vollstandig kristallin und fangt das Licht wie Quarz.

Der Ordenspriester beobachtet solche Bruder in der Lage der Namen, wo sie jeden warmen Block
berthren und die Toten aufsagen mussen, die er birgt. Vergisst er einen Namen, verzeichnet der
Ordenspriester das Datum.

**Stufe 3 — Die Schlusssteinsicht:** Er sieht das Ende jedes Bauwerks, seine Briider eingeschlossen,
und kann sie nicht mehr stehen sehen.

Er wird von seinem eigenen Trupp zum Abraumhof gefuhrt. Niemand schlagt ihn. Das Tor wird hinter
ihm versiegelt.

### Die verlorene Kompanie

**Der Name.** Sie sind *der Abraum*: der Schutt, der Ubrig bleibt, wenn eine Mauer behauen wird,
untauglich, Last zu tragen, und zu schwer, um ihn fortzuwerfen.

**Was entfernt wird.** Das sandsteinfarbene Mortelfugenband Gber der Helmstirn wird bis auf das
blanke Keramit abgeschliffen. Bei einem Bruder in gutem Stand besagt dieses Band, dass er Teil der
Lage ist. Sein Fehlen besagt, dass er keine Last mehr tragt.

*Was hinzugefligt wird.** Ein faustgrof3es kristallenes Senklot wird in die obere Liftung des Tornisters
eingelassen. Es ist mit der Kupplung des Energieaggregats verbunden, gliht tirkis und summt, wenn
es einer Mauer zugewandt ist, deren Fall es vorhersagt.

GRUNDUNG

Abgrenzung

Ihre Belagerungskunst lasst manche Iron-Warriors-Blut vermuten. Diese Ahnlichkeit ist konvergente
Entwicklung und keine Verwandtschaft der Gensaat. Die Masons stammen von Rogal Dorns Séhnen
ab, und sie setzen ihre Steine noch immer nach den Mustern der Imperial Fists.

HEIMWELT UND FESTUNGSKLOSTER

Orte des Festungsklosters

Ort Funktion Besonderes Merkmal

Die Lasthalle Initiation: der Lastritus Ein einzelner Basaltsturz an Ketten,
von dem lockerer Grus herabrieselt,
der Geruch heil3en Eisens

Die Lage der Namen Gedenken Ein Sandsteinblock fiir jeden toten
Bruder, jeder noch warm von
verborgenen Heizrohren

Der Lotschacht Ausbildung der Sappeure Ein bodenloser Brunnen, in dem ein
Messinglot an einem Plaststahlseil in
einem Luftzug summt, der nie abreil3t
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Das Untere Lesepult Verborgen; beherbergt den Turkisfarbenes Licht durch rissige
Schlussstein Steinplatten und ein Ticken wie sich
setzendes Mauerwerk, niemals
gleichmaRig
Der Abraumhof Quartiere der Verlorenen Schutthaufen hinter einem

versiegelten Tor; der Boden ist mit
Lotlinien aus Kreide bedeckt

DIE HEILIGE ZAHL

Uberblick

Die Masons z&hlen in Neunen, der Zahl des Architekten. Eine Lage sind neun Brlder, eine Bastion sind
neun Lagen, und neun Bastionen bilden den Orden, wobei niemand auf3erhalb des Unteren Lesepults
weil3, wie viele der neun noch stehen. Ein zehnter Bruder in einer Lage ist ein Fehler im Stein. Die
Doktrin besagt, dass er dem Abraum zugewiesen oder in der Bresche getotet werden muss. Die
Bastion von Hauptmann Ludwig Garadon verweigert dies. Sie tritt noch immer in Zehnern und Finfern
an, den Codex-Zahlen ihrer Toten, und der Rest des Ordens beobachtet sie.

Name Anflihrer und Titel Zahl der Krieger Rolle

Die Neunfache Mauer Meister der Neunten Lage 9 Befehl und Ritus

Bastion Hauptmann, Kastellan der 81 Feldstreitmacht
Bastion

Lage Sergeant, Vorarbeiter 9 Linientrupp

Breschenkreis Veteranen-Sergeant 9 Terminator-Angriff

Sappeurstollen Veteranen-Sergeant 9 Scouts und Minenkrieg

Eiserner Chor Techmarine 9 Kriegsmaschinen und

Dreadnoughts

Die Neunfache Mauer

Der Meister und acht Offiziere knien im Kreis am Unteren Lesepult und lesen gemeinsam den
Schlussstein. Leutnant Markus Frostner, Ordenspriester Volkmar Vosskar und Scriptor Efried Dornfeld
sitzen hier, wenn sie nicht im Feld sind.

Champion: Ordenspriester Volkmar Vosskar, Hiuter des Lots. Bei Tessarin betrat er eine Bresche,
die der Schlussstein markiert hatte, und stand darin, bis sie hielt. »Der Stein sagte mir, ich wirde hier
sterben. Ich fragte ihn, zu welcher Stunde.« — Volkmar Vosskar

Bastion

Eine Bastion leistet ihren Eid, die Panzerhandschuhe in nassen Mortel gepresst, und besitzt eine
Mauer, bis ihr befohlen wird, sie niederzureil3en. Garadons Bastion stellt die Intercessor-Trupps
Hartmann unter Sergeant Otto Vandergard, Kaltenbrunn unter Sergeant Fafnir Wintermark und
Hohenfels unter Sergeant Anselm Diaz.
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Lage

Eine Lage ist eine Feuerlinie, gesetzt und versiegelt wie Mauerwerk. Die Hellblaster-Trupps Hallgrim
unter Sergeant Vladimir Wachters und Eisenwald unter Sergeant Sigismund Zitadell halten die
Plasmalagen.

Breschenkreis
Der Kreis betritt die Bresche, die der Schlussstein nennt, in dem Augenblick, den er nennt.

Champion: Veteranen-Sergeant Anselm Felshammer, Hammer des Sturzes, von Lysander. Er hielt
auf Myre Deep neun Stunden lang ein eingesturztes Tor, wahrend sich die Decke auf seine
Schulterpanzer senkte. »Wenn es fallt, fallt es zuerst auf mich.« — Anselm Felshammer

Eiserner Chor
Der Chor singt Binarcode Uber den Kriegsmaschinen der Masons und den Dreadnoughts Isbrand und
Torwald, dazu Gber dem Predator Falkenrath und dem Land Raider Weissberg.

Champion: Techmarine Ulrich Brandhorst, Chormeister. Er fuhr Weissberg auf Tessarin in eine
Tyranidentunnelmiindung und brachte die Decke auf dem eigenen Rumpf zum Einsturz. »Die Maschine
kannte den Fallpunkt auch. Sie fuhr trotzdem.« — Ulrich Brandhorst

Daran festhalten
Die Masons z&hlen in Neunen, und ihre Neunerzahlung bestimmt jede folgende Seite. Der Orden wird
vom Meister der Neunten Lage befehligt.

KOMPANIEN

Kompanien
Hartmann

Rolle: Intercessors
Held: Otto Vandergard

Titel des Helden: Sergeant

Kaltenbrunn
Rolle: Intercessors

Held: Fafnir Wintermark

Titel des Helden: Sergeant
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Hohenfels
Rolle: Intercessors
Held: Anselm Diaz

Titel des Helden: Sergeant

Hallgrim
Rolle: Hellblasters

Held: Vladimir Wachters

Titel des Helden: Sergeant

Eisenwald
Rolle: Hellblasters

Held: Sigismund Zitadell

Titel des Helden: Sergeant

Lysander
Rolle: Terminatoren

Held: Anselm Felshammer

Titel des Helden: Veteranen-Sergeant

Wallmann
Rolle: Scouts

Held: Magnus Steinmark

Titel des Helden: Veteranen-Sergeant

Taelos
Rolle: Scouts

Held: Kastor Krieger

Titel des Helden: Veteranen-Sergeant
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BEKANNTE CHARAKTERE

Charaktere

Ludwig Garadon
Titel / Rolle: Captain

Markus Frostner
Titel / Rolle: Lieutenant

Volkmar Vosskar
Titel / Rolle: Ordenspriester

Efried Dornfeld
Titel / Rolle: Librarian

Ulrich Brandhorst
Titel / Rolle: Techmarine

Isbrand
Titel / Rolle: Redemptor-Dreadnought

Torwald
Titel / Rolle: Ballistus-Dreadnought

BEKANNTE CHARAKTERE (FORTSETZUNG)

Berengar Holt, Meister der Neunten Lage

Holt war Sappeur, als der Schlussstein gefunden wurde, und er ist der einzige lebende Bruder, der ihn
als Erster berlihrte. Beide Augen sind kristallin. Er tragt eine Artificer-Rilstung, in die Kreidelinien geritzt
sind, die niemand sonst |[6schen darf, und er flhrt einen Energiehammer, geschnitten aus dem
Matrixgestein des Schlusssteins von Myre Deep. Er verlasst das Untere Lesepult selten. »Ich kenne die
Stunde, in der dieser Orden endet. Ich habe beschlossen, sie nicht zu nennen.« — Berengar Holt Auf
Myre Deep befahl Holt, die eigene Ostmauer der Zitadelle auf den angreifenden Schwarm stirzen zu
lassen. EIf Masons standen noch auf ihr.
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Der Erste Kastellan, Grinder

Der Name des Ersten Kastellans wurde aus allen Aufzeichnungen getilgt. Er legte die erbliche Schuld
des Ordens fest und errichtete die Lasthalle. Reliquien zufolge trug er einen Sturmschild aus
Gravmorrow-Kalkstein, mit Ceramit verbunden. Die Chroniken bewahren eine Zeile von ihm: »Ein
BlRer, der aufhort zu bauen, ist nur ein Gefangener.« — Der Erste Kastellan Er fiel, als er ein
Makropoltor mit seinem eigenen Leib gegen Orks vermauerte. Die Masons liel3en ihn im Martel.

Ludwig Garadon, Hauptmann

Garadon befehligt die Streitmacht, die fir die Kriege der Masons jenseits von Gravmorrow aufgeboten
wird. Das Lauschen hat ihn nicht gezeichnet, was sein Ordenspriester verdachtig findet. Er tragt eine
Mark-X-Rustung, fihrt einen meisterhaft gefertigten Bolter und ein Energieschwert und héalt seine
Trupps bei zehn. Er wurde in den Arbeitskolonnen geboren. »Ich werde keinen Bruder aussondern, um
meine Arithmetik heilig zu machen.« — Ludwig Garadon Bei Tessarin sandte er die Lesung des
Schlusssteins an die imperiale Garnison statt an seinen eigenen Meister.

Efried Dornfeld, Scriptor

Dornfeld tragt die Sicht des Schlusssteins am schwersten. Er ist bereits beim Setzen, auch wenn er es
verbirgt, und sein linkes Auge ist reiner Kristall. Er fiihrt einen Kraftstab, gekront von einem Messinglot.
»Er lugt nicht. Das ist es, was mir Angst macht.« — Efried Dornfeld Leutnant Markus Frostner schiitzt
ihn in der Schlacht, auf Befehl Garadons, den Holt nie gegengezeichnet hat.

FELDZUGE

Feldzlige

Das Halten von Calder's Reach
Ara: 741.M41

Gegner: Schwarmflotte Sorrowmaw
Dauer: Sieben Monate

Ausgang: Imperialer Pyrrhussieg

Die Masons hielten eine Bergmakropole sieben Monate lang gegen Sorrowmaws Vorhut. Brider
k&mpften, bis ihre Mauern Schutt waren, und befestigten dann den Schutt. Als Entsatz kam, hatte der
Orden ein Drittel seiner Frontstarke verloren. Holt, damals Sergeant, schwor, dass die Masons nie
wieder blind dafiir sein wiirden, wo eine Mauer brechen wirde.

Die Belagerung von Myre Deep

Ara: 744.M41

Gegner: Schwarmflotte Sorrowmaw
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Dauer: Neun Wochen
Ausgang: Sieg; der Fall des Ordens

In den Kellern einer uralten Zitadelle fanden Holts Mineure den Schlussstein. Seine Lesungen erlaubten
den Masons, Mauern genau im Moment der gré3ten Tétung auf den Schwarm stiirzen zu lassen. Die
Bevolkerung von Myre Deep starb in den Einstiirzen. Die Inquisition erklarte den Orden achtzehn
Monate spater zum Excommunicate Traitoris, und die Masons erhoben keinen Einspruch.

Die Entmauerung von Tessarin
Ara: 993.M41

Gegner: Splitter der Schwarmflotte Sorrowmaw
Dauer: Vier Monate
Ausgang: Unentschieden

Garadons Streitmacht landete ungebeten auf einer imperialen Welt unter Tyranidenangriff. Die
Garnison beschoss sie eine Woche lang und Gbernahm dann ihre Lesungen. Tessarins Hauptstadt
hielt, doch ihre auReren Bezirke wurden durch Sprengladungen der Masons auf den Schwarm gestirzt.
Der Planetare Gouverneur hat in derselben Depesche die Vernichtung der Masons und ihre Riickkehr
erbeten.

DER MAKEL

Die Masons kdnnen die Tyraniden nicht in Ruhe lassen, und der Schlussstein hat ihnen nicht ein
einziges Mal eine Tyranidenmauer gezeigt, die fallt. Die Schwarmflotte Sorrowmaw baut keine
Befestigungen. Ihre Schwarme haben keinen Fallpunkt, weil sie nie standen. Gegen jeden anderen
Feind siegt der Orden, indem er den Riss liest. Gegen den einen Feind, der sie nach dem Schlussstein
greifen liel3, sind sie so blind wie bei Calder's Reach, und die Ladungen ihrer Sappeure haben auf jeder
der letzten drei Welten, fur die sie kAmpften, mehr imperiale Birger getotet als Xenos.

Holt weil3 es. Garadon weil3 es und sagt es im Rat. Dornfeld vermutet, dass der Architekt es so will: ein
Orden, der auf ewig den einen Feind jagt, den er nicht lesen kann, auf ewig Stadte auf ihn stlrzen lasst
und dem auf ewig stattdessen der Fall menschlicher Mauern gezeigt wird. Der Preis steht in der Lage
der Namen geschrieben, wo die Steinblocke fur die toten Zivilisten von Tessarin neben denen der
Bruder stehen und ebenso warm gehalten werden. Kein Offizier hat vorgeschlagen, den Krieg
aufzugeben. Kein Offizier hat einen Grund gefunden, ihn fortzusetzen, den die anderen anerkennen.
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KURZGESCHICHTE

Lasttragend
Der Garnisonskommandant von Tessarin hatte eine Stimme wie Kies in einem Rohr, und er benutzte
sie, um Ludwig Garadon zum Abzug aufzufordern.

»lhr seid exkommuniziert«, sagte er Uber Vox aus seinem Bunker unter der Spirewall. »Ich habe den
Haftbefehl der Inquisition auf einer Tafel vor mir. Ich bin verpflichtet, auf euch zu feuern.«

»lhr feuert bereits auf uns«, sagte Garadon. »Seit sechs Tagen.«
»Dann bin ich verpflichtet, damit fortzufahren.«

Garadon blickte aus der Bresche, die seine Bastion in den auf3eren Bezirk geschlagen hatte. Regen
stromte die Fassaden von Wohnblocks hinab, die man vor einem Monat von Menschen geraumt hatte
und in denen noch immer die Mobel standen. Dahinter, drei Kilometer entfernt, bewegte sich der Boden.
Keine Beben: der Schwarm, so dicht gedréangt, dass er wie eine einzige Haut wirkte, die sich tber das
Tiefland wélzte.

»Kommandant«, sagte Garadon, »Eure Ostmauer versagt in neun Stunden. Der dritte Strebepfeiler
nordlich des Tores. Er schert am Fundament ab.«

Eine Pause. »Woher wollt Ihr das wissen?«

Garadon antwortete nicht. Hinter ihm, unter einer Plaststahlplane, die im Regen zischte, kniete Efried
Dornfeld, den Panzerhandschuh auf dem zertrimmerten Felsbeton. Das linke Auge des Scriptors war
nun ein Klumpen Kristall, der das wenige vorhandene Licht einfing und blaugriin farbte. Seit einer
Stunde hatte er nichts gesagt, auRer wo Dinge brechen wurden.

Volkmar Vosskar kam den Schutt herauf, den Crozius in der Faust, kreideweil3e Striche auf seiner
schwarzen Ristung, wo er den Stein seines eigenen Panzers markiert hatte, und hockte sich neben
seinen Hauptmann.

»Der Meister hat es ebenfalls gelesen«, sagte der Ordenspriester leise. »Er hat den Befehl vor einer
Stunde gesandt. Wir stiirzen den Ostbezirk auf den Schwarm, wenn er den Kanal erreicht. Den
ganzen.«

»Im Ostbezirk sind vierzigtausend Menschen.«

»Im Ostbezirk sind vierzigtausend Menschen«, stimmte Vosskar zu. »Der Schlussstein zeigt sie so oder
so tot. Er zeigt den Kanal voller Xenos, wenn wir ihn stiirzen. Er zeigt die Spirewall durchbrochen, wenn
wir es nicht tun.«

»Er zeigt uns das«, sagte Garadon. »Nicht ein einziges Mal hat er uns die Tyraniden gezeigt.«

Darauf erwiderte Vosskar nichts. Er fuhrte seine eigene Z&hlung der Namenslage, jeden warmen Block
davon, und Garadon wusste, dass der Ordenspriester die Steine von Tessarin im Schlaf bertihrt hatte.

Dornfeld hob den Kopf. »Hauptmann.«

Garadon ging zu ihm. Aus der Nahe, unter dem Plaststahl, roch der Scriptor nach heiem Quarz und
Ozon.
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»Der Strebepfeiler«, sagte Dornfeld. »Ich sagte neun Stunden. Jetzt sind es acht. Aber das ist nicht,

was ich sehe.« Er schluckte, und der Kristall in seinem Auge klickte wie ein abkuhlender Stein. »Wenn
der Kommandant das Fundament heute Nacht abstiitzt, fallt er nicht. Die Spirewall halt. Der Ostbezirk
bleibt stehen.«

»Und der Schwarm?«

»Der Schwarm kommt stattdessen tber den Ostbezirk. Durch die Habs. Er hélt nicht am Kanal.«
Dornfelds Hand spannte sich auf dem Felsbeton. »Die Menschen sterben trotzdem. Langsamer.«

Leutnant Markus Frostner hatte vom Rand des Schutts aus zugehort. »Das also will der Architekt,
sagte er. »Dass wir wahlen, auf welche Weise sie sterben, und die Wahl heilig nennen.«

Niemand befahl ihm zu schweigen. Das, dachte Garadon, war eine eigene Art von Antwort.

Er aktivierte das Vox. »Kommandant. Stiitzt den dritten Strebepfeiler heute Nacht ab. Nehmt Felsbeton,
keinen Ferrobeton; der Boden ist zu nass. Verankert ihn mit den alten Schienen aus dem Norddepot.
Dann evakuiert den Ostbezirk in die inneren Hofe der Spirewall.«

»Die inneren Hofe fassen elftausend.«
»Dann flllt sie mit elftausend.«

Eine weitere Pause, langer. Als der Kommandant wieder sprach, war der Kies in seiner Stimme sehr
leise geworden. »Warum sagt Ihr mir das?«

Garadon dachte an Gravmorrow, an die Arbeitskolonne, in die er hineingeboren worden war, an die
Mauer, bei deren Bau seine Gro3mutter gestorben war, und an die Mauer, bei deren Bau deren
Grol3mutter zuvor gestorben war. Er dachte an den Tirsturz in der Lasthalle, daran, wie lange er unter
ihm gestanden hatte, und daran, dass ihm nie jemand gesagt hatte, wofur das Gewicht bestimmt war.

»Weil wir dem Stein etwas schulden«, sagte er und trennte die Verbindung.

Vosskar beobachtete ihn. »Der Meister wird fragen, warum der Ostbezirk noch steht.«
»Dann sag ihm, dass er steht.«

»Er wird fragen, warum deine Trupps noch zehn zahlen.«

Garadon blickte die Linie hinab. Sergeant Vandergard setzte Hartmanns Zehn in die zerbrochenen
Habs, und der Regen lief in den Kreidelinien auf ihren Schulterpanzern und wusch sie nicht fort.

»Sag ihm, ich bin mit dem Z&hlen noch nicht fertig«, sagte er.

Sie hielten den aul3eren Bezirk die Nacht hindurch. Der Schwarm erreichte den Kanal zur vierten
Stunde, hielt nicht an und brach sich stattdessen an den Masons in den Habs. Weissberg ging in eine
Tunnel6ffnung, wahrend Brandhorst Uber Vox die letzte Litanei der Hille sang. Isbrand stand an der
Kanalbriicke, bis etwas mit zu vielen Kiefern ihn ins Wasser zerrte, noch immer feuernd.

Bei Tagesanbruch dréngten sich die Leute des Kommandanten in den inneren Hofen, elftausend von
ihnen, und der Ostbezirk stand leer und zerbrochen, und der Schwarm war darin.

Dornfeld hatte sich nicht von seinem Platz unter dem Plaststahl bewegt. Sein anderes Auge hatte sich
zu triben begonnen. Als Garadon neben ihm niederkniete, wandte der Scriptor mit einem langsamen,
mahlenden Gerausch den Kopf.

»Ich kann die Spirewall sehen, fliisterte Dornfeld. »Ich kann sehen, wo sie fallt. Hauptmann, ich kann
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sehen, wo lhr fallt.«
»Wann?«

Der Scriptor 6ffnete den Mund, um zu antworten, und Garadon legte ihm sanft den Panzerhandschuh
daruber.

Auf der Spirewall hatte jemand die Aquila aufgerichtet. Durch den Regen sah es aus, als zerbréche sie
bereits.
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