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KERNIDENTITAT

Ursprungslegion Imperial Fists

Griindung Unstated Founding — datierte Welle ohne Ordnungszahl
(214.M39)

Welttyp BuRer (Herkunft, keine Weltklasse)

Kampfdoktrin Belagerungskrieg

Loyalitatsstatus Renegade (fiel erst nach der Haresie ab)

Ordensstarke Unbekannt / geheim gehalten

Ein-Satz-Definition Ein Orden von BuRern, der so sehr flrchtete, eine Mauer

falsch zu bauen, dass er das Glas fragte, das ihm zeigte,
wo sie brechen wiirde, und nie wieder aufhéren konnte
hinzusehen.

Die vier Saulen

Die Ungetilgte Schuld

Kein Schuldner gilt je als frei. Sein Name steht im Schuldbuch neben dem Vergehen, fir das man ihn
auf Nessgrund verurteilte, und er wird bei jeder Musterung vorgelesen. Ehre erwirbt nur, wer mehr tragt,
als er schuldet.

Kein Stein zurtick

Eine einmal bezogene Stellung wird nicht gerdumt, sondern ausgebaut. Ruckzug gilt nur als Verlegung
der Mauer und braucht die Zustimmung eines Riegels. Ohne sie bleibt der Bruder stehen, auch wenn er
fallt.

Die Neunfache Ordnung
Jede Stellung hat neun Glieder, jede Mauer neun Lagen, jeder Trupp neun Gezahlte. Wer die Zahlung
bricht, bricht die Statik; das ist im Orden kein Gleichnis, sondern Bauvorschrift.

Der Glaserne Plan

Bevor gebaut wird, wird gelesen. Die Scriptoren deuten im Glas, wo der Feind angreifen wird. Der
Orden folgt diesen Lesungen, auch wenn sie Opfer verlangen, deren Sinn erst Jahre spater sichtbar
wird.

Vergleich mit der Ursprungslegion

Aspekt Ursprungslegion Dieser Orden
Herkunft der Rekruten Kriegerkulturen und Waisen vieler Verurteilte BuiRer aus den Briichen
Welten von Nessgrund
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Verhaltnis zum Primarchen

Organisation
Prufung

Feindbild

Wissen

Stellung im Imperium

Weitere Kerndaten

Verehrung Rogal Dorns als
Baumeister Terras

Codex-Kompanien

Schmerz als Probe des Willens

Verrater und Fremdwesen
gleichermalRen

Ingenieurskunst, berechnet und
gepruft
Loyal, Wachter Terras

Lehre, Dorns Mauern seien eine

Birgschaft gewesen, die der Orden
weiterzahlt

Neunschaften mit auRerhalb
gezahltem Riegel

Last als Probe der Schuld: Steine
tragen, nicht Schmerz ertragen
Die Tyraniden Uber allem, weil sie

Mauern nicht belagern, sondern
ersticken

Ingenieurskunst, berechnet und dann
im Glas bestéatigt

Renegatenorden, der weiter imperiale
Welten verteidigt, ungefragt

Angabe Wert

Feld Eintrag

Grundung Unbenannte Grindung, 214.M39

Heimatwelt Nessgrund, Rekrutierung aus BiiRern

Festungskloster Ordensfeste Abbitte, in den Steinbruch von Nessgrund
geschlagen

Kampfdoktrin Belagerung und Gegenbelagerung, Bau unter Feuer

Codex-Konformitat 30 % (vor dem Fall 85 %)

Schlachtruf .Neun Steine! Kein Stein zurtick!"

Ordensstéarke Unbekannt; gezéhlt wird nur in Neunschaften, die

KERNIDENTITAT (FORTSETZUNG)

Gesamtzahl kennt allein der Schlussstein

Anredeformen / Titelkaskade

Ebene

Bezeichnung

Verwendungskontext

Einzelner Bruder

Orden als Ganzes

Feierlicher Volltitel

Schuldner

Die Burgen Dorns

Birgen Dorns, Trager der Ungetilgten
Schuld, Hiuter des Glasernen Plans

Im Feld, im Vox, in der Musterung;
aus dem Schuldbuch der BiiRer von
Nessgrund Ubernommen

In Predigten und Gellibden; der Orden

versteht sich als Biirge fir eine
Schuld, die er Rogal Dorn zuschreibt

Kriegserklarungen, Einmauerung,
Totenwache
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Ordens-Merksatz
Der erste Satz tragt die Tugend der Burgschaft. Jeder Neophyt war ein Bif3er; man lehrt ihn, dass seine
Schuld nicht erlassen, sondern mit Kraftriistung und Lebenszeit abgetragen wird.

Der zweite Satz tragt die Standhaftigkeit. Neophyten stehen tagelang auf einem einzelnen Mauerstein
im Wind, bis sie begreifen, dass ein aufgegebener Stein die ganze Mauer verréat.

Der dritte Satz tragt die Ordnung. Neun ist die Zahl, in der gezahlt, gebaut und gestorben wird. Der
Neophyt lernt sie als Mal3einheit, lange bevor er ahnt, wessen Zahl sie ist.

Der vierte Satz tragt die Voraussicht. Er ist der jliingste der vier; Ordenspriester lehren ihn als Gnade
des Plans. Die altesten Bruder sprechen ihn leiser als die anderen drei.

LORE & GESCHICHTE

Grundungsgeschichte

214.M39 hob eine Griindung ohne amtliche Nummer den Orden aus der Gensaat der Imperial Fists
aus. Er erhielt Nessgrund, eine Welt, deren Verurteilte die Briiche abbauten, aus denen Festungen in
drei Subsektoren gebaut wurden. Mehr als zweitausend Jahre lang war der Orden codextreu, nlichtern,
unauffallig.

744.M41 barg eine Rotte auf einer von Tyraniden leergefressenen Welt einen Schlussstein aus
turkisfarbenem Glas, in dem sich Grundrisse bewegten. Er zeigte, wo Mauern brechen wirden, und er
irrte sich nie. Der Orden nutzte ihn heimlich, dann gewohnheitsmafig. 801.M41, nach rund 2.590
Jahren Treue, erklarte die Inquisition den Orden zum Renegatenorden. Tzeentch hatte keinen Altar
erhalten. Er erhielt Vertrauen, und das gentigte ihm.

Die Heimatwelt

Nessgrund ist ein grauer Steinbruch von Planetengréf3e unter diinner, staubiger Luft. Die Bif3er
arbeiten in Schuldketten von je neun Mann; Aspiranten stammen ausschlie3lich aus ihnen. Die
*Mortelkrebse** leben in den Bruchkanten: Ihr zerstoRener Panzer bindet Mortel, und jeder Neophyt
verfugt seinen ersten Stein damit. Die **Gallkrahen** fressen, was in den Brlichen stirbt. Ein Schwarm
Uber einer Kette gilt als Zeichen, dass dort ein Mann aufgegeben hat; der Orden priift diese Kette
zuerst.

Ordenskult

Die Imperial Fists ehren Dorn als Baumeister. Die Schuldner lehren, jede Mauer Dorns sei eine
Birgschatft fur Terra gewesen und der Orden zahle sie ab, Stein um Stein. Seit dem Fall ist eine zweite
Liturgie hinzugekommen: die Lesung. Vor jeder Schlacht steht ein Scriptor vor dem Glas und spricht
aus, was er sieht. Ordenspriester nennen den Plan ein Werkzeug. Niemand im Orden nennt Tzeentch
beim Namen, und doch zahlt jeder bis neun.
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Gensaat-Besonderheiten

Wie bei den Imperial Fists fehlen Betchersche Driise und Sus-an-Membran. Die Ossmodula arbeitet
Uberstark: Schuldner sind schwer, ihre Knochen dicht, ihre Gelenke verschleil3en friih. Das Okkulolob
verleiht ein ungewdhnliches Gespur fir Winkel und Neigung; ein Schuldner sieht ein schiefes Geméauer
auf zweihundert Schritt. Seit 744.M41 enthalt die Gensaat feine Glaseinschliisse, die kein Apothecarius
erklaren kann.

### Fluch-Stufen

**Stufe 1 — Der Lotblick:** - Der Bruder ritzt Neigungswinkel und Lastzahlen mit dem Gefechtsmesser
in seine Armschienen. - Unter seinen Fingernageln sammelt sich feiner turkiser Glasstaub. - Er weigert
sich, auf unverfugtem Boden zu stehen, und tritt stets auf Stein.

Der Apothecarius vermerkt den Befund im Schuldbuch. Der Bruder bleibt im Dienst; sein Riegel zahlt
ihn bei jeder Musterung zweimal.

**Stufe 2 — Die Rissschrift:** - Die Ritzungen breiten sich als neunfach gegliederte Grundrisse tiber
Brustpanzer und Helm aus. - Aus den Fingerkuppen wachsen Glasnadeln, die durch die
Panzerhandschuhe brechen. - Er bleibt tagelang auf einem einzigen Stein stehen und bewegt sich auch
unter Beschuss nicht.

Der Ordenspriester Gbernimmt die Aufsicht. Der Bruder verbringt jede Nacht in einer Nische der
Neunten Zisterne; vor Sonnenaufgang muss er neun Steine verfugen, und misslingt die Fuge, wird er
aus seiner Neunschaft genommen.

**Stufe 3 — Die Vermauerung:** Der Bruder spricht nur noch in Grundrissen und erkennt seine Brider
nicht mehr. Seine Haut glast sich vom Nacken abwarts.

Der Orden totet ihn nicht. Er Uberstellt ihn an die Verlorene Kompanie, schreibt seinen Namen ohne
Vergehen in die Wand der Ungetilgten und zahlt ihn nicht mehr.

### Verlorene Kompanie

**Die Vermauerten.** Im Idiom des Ordens heif3t vermauern, einen Durchgang fir immer zu
verschlieRen. Die Vermauerten sind Bruder, durch die niemand mehr hindurchgeht.

**Entfernt: das Ordenszeichen auf der linken Schulterplatte.** Bei einem Schuldner in gutem Stand

zeigt sie die Faust am Schlussstein: Er gehort zur Birgschaft. Bei einem Vermauerten ist die Platte

blank geschliffen, bis das nackte Ceramit hervortritt. Er schuldet nichts mehr, weil niemand ihn noch
schuldfahig nennt.

**Hinzugeflgt: das Glaslot.** Ein Abgasrohr des Tornisters ist durch einen Zylinder aus tiirkisem Glas
ersetzt, in dem ein Messinglot an einem Draht hangt. Die Abwarme des Tornisters lasst das Lot
pendeln; die Halterung ist mit dem Gehause verschraubt, nicht angehangt. Zeigt das Lot nicht mehr
senkrecht, wird der Vermauerte in die nachste Bresche gestellt.
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GRUNDUNG

Abgrenzung

Wer die Grabenkunst, die Schanzarbeiten und die Harte gegen die eigenen Toten sieht, vermutet
Iron-Warriors-Gensaat. Die Ahnlichkeit ist konvergente Entwicklung derselben Kriegsform, keine
Verwandtschaft. Jeder Schuldner tragt das Erbe der Imperial Fists, und das macht seinen Fall nicht
kleiner, sondern bitterer.

HEIMWELT UND FESTUNGSKLOSTER

Ortsverzeichnis des Festungsklosters

Ort Funktion Besonderheit

Der Tragweg Initiation Eine steile Rampe von 900 Stufen, die
jeder Aspirant mit einem Block auf
dem Ricken ersteigt; der Kalkstaub
knirscht unter den FuRen.

Die Wand der Ungetilgten Gedenkort Eine Mauer aus Steinen, in die die
Namen der Gefallenen samt ihrer
Vergehen gemeilelt sind; im
Fugenmortel stecken Splitter ihrer
Ristungen.

Das Reklusiam am Lot Gebet und Predigt Ein bronzenes Lot von zwolf Metern
hangt von der Kuppel und schwingt,
obwohl kein Luftzug geht.

Die Neunte Zisterne Beobachtung der Gezeichneten Ein trockenes Wasserbecken mit
neun Nischen; es riecht nach kaltem
Stein und verbranntem Glas.

Die Glaskammer Verwahrung des Plans, Hinter neun Tlren ein Raum ohne
AuRenstehenden verborgen Lampe, der dennoch in tirkisem Licht
liegt; die Wande zeigen Kratzspuren
von Fingern.

DIE HEILIGE ZAHL

Ubersicht

Der Orden zahlt in Neun, der Zahl Tzeentchs, und behauptet, es sei die Zahl der Mauerlagen. Jede
Formation ist eine Neunschaft aus neun Gezahlten. Der Sergeant steht au3erhalb der Zahl: Er ist der
Riegel, der fur die Neun haftet, und wird nicht gezahlt, weil ein Riegel kein Stein ist. Dreadnoughts
zéhlen als Bruder, Fahrzeuge nicht. Das Aufgebot unter Hauptmann Tor Gravenholt umfasst sieben
Neunschaften, also 63 Gezahlte, dazu acht Riegel und Gravenholt selbst: 72 Seelen. Fallt ein
Gezahlter, wird die Neunschaft binnen eines Tages aus einer anderen aufgefilllt oder aufgeldst. Ein
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Zehnter wird nie eingeschoben; wer Giberzahlig ware, wird auf die ndchste Welt verlegt oder verfugt mit

seinen Handen die Bresche.

Name Fuhrer und Titel Zahl Rolle

Lysander Sergeant Otto Sturmwall, 9 Linienhalt
Riegel

Vandergard Sergeant Kastor Thane, 9 Linienhalt
Riegel

Garadon Sergeant Gunnar 9 Gegenstol3, mit Predator
Grausturm, Riegel ~Felshammer*

Weissberg und Frosthelm Sergeanten Waldemar 9 Feuer auf die Bresche, mit
Bollwerk und Vladimir Techmarine Pugh
Schildhart, Riegel

Frostner und Befehlsneun Veteranen-Sergeant Baldric 9 Befehl und SchlussstoR3, mit
Zitadell, Riegel Land Raider ,Isbrand”

Brandhorst Veteranen-Sergeant Tor 9 Vorfeld und Minensuche
Eisgrim, Riegel

Diaz Veteranen-Sergeant 9 Vorfeld und
Amandus Wintermark, Ruckendeckung
Riegel

Lysander

Die Neun verfugen vor jedem Einsatz einen Stein gemeinsam und lassen ihn am Ort ihrer Stellung
zurlck. Sie halten, wo der Plan den ersten Ansturm erwartet.

Champion: Sergeant Otto Sturmwall, Erster Riegel.

Neun stehen. Ich zahle nicht. Also stehe ich langer.
— Otto Sturmwall

Auf Hasp hielt Lysander eine Torgasse neun Stunden gegen Hormaganten. Sturmwall stellte sich vor
die Linie, auRerhalb der Zahl, und lie3 keinen an seine Neun heran.

Vandergard
Unter Sergeant Kastor Thane schwort die Neunschaft beim Ritus des Haltens, einander nicht zu
bergen, bevor die Stellung steht. Sie besetzt den zweiten Mauerring.

Garadon
Sergeant Gunnar Grausturm fuihrt den GegenstoR3. Der Ritus ist ein Gebet an ,Felshammer”, dessen
Bug neun Kerben tragt, eine fir jede genommene Bresche.
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Weissberg und Frosthelm

Zwei Hélften zu je vier Gezahlten unter den Riegeln Waldemar Bollwerk und Vladimir Schildhart;
Techmarine Siegfried Pugh ist ihr Neunter. Der Ritus: Die Plasmaspulen werden vor der Schlacht
neunmal gesegnet und neunmal entliftet. Ihr Zweck ist die Vernichtung dessen, was durch die Bresche
kommt.

Frostner und Befehlsneun

Vier Terminatoren, Leutnant Falkenrath, Ordenspriester Dornfeld, Scriptor Mauerbrecht und die
Dreadnoughts ,Hohenfels* und ,Eisenwald“. Der Ritus ist die Lesung vor dem Glas. ,Isbrand” tragt sie
in den Schlussstol3.

Hinter mir steht der Plan. Vor mir steht nur Fleisch.
— Baldric Zitadell

Auf Varskane schloss Zitadell mit vier Terminatoren eine Bresche, durch die Tausende Flichtlinge
héatten fliehen kdnnen. Der Plan hatte es so gezeigt.

Brandhorst
Die Scouts unter Veteranen-Sergeant Tor Eisgrim laufen dem Feind entgegen, zahlen ihn und kehren
nur zu neunt zurtck.

Champion: Veteranen-Sergeant Tor Eisgrim, Vorfeldriegel.
Ich bringe euch neun zuriick oder keinen.

— Tor Eisgrim

Als auf Hasp ein Scout fiel, trug Eisgrim den Leichnam zuriick, damit die Zahlung stimmte, und liel3
seine eigene Waffe im Schlamm.

Diaz
Veteranen-Sergeant Amandus Wintermark deckt den Ricken. Der Ritus: Jeder Gezahlte nennt beim
Abmarsch das Vergehen eines anderen. Zweck ist das Erinnern, woflr man kampft.

Bleib dabei

Wer den ganzen Orden befehligt, tragt den Titel Schlussstein, weil er der Stein ist, der den Bogen halt
und ohne den alles fallt.
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KOMPANIEN

Kompanien
Lysander

Rolle: Intercessors
Held: Otto Sturmwall

Titel des Helden: Sergeant

Vandergard
Rolle: Intercessors

Held: Kastor Thane

Titel des Helden: Sergeant

Garadon
Rolle: Intercessors

Held: Gunnar Grausturm

Titel des Helden: Sergeant

Weissberg
Rolle: Hellblasters

Held: Waldemar Bollwerk

Titel des Helden: Sergeant

Frosthelm
Rolle: Hellblasters

Held: Vladimir Schildhart

Titel des Helden: Sergeant

Frostner
Rolle: Terminatoren

Held: Baldric Zitadell

Titel des Helden: Veteranen-Sergeant
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Brandhorst
Rolle: Scouts
Held: Tor Eisgrim

Titel des Helden: Veteranen-Sergeant

Diaz
Rolle: Scouts

Held: Amandus Wintermark

Titel des Helden: Veteranen-Sergeant

BEKANNTE CHARAKTERE

Charaktere

Tor Gravenholt
Titel / Rolle: Captain

Dietrich Falkenrath
Titel / Rolle: Lieutenant

Eckhart Dornfeld
Titel / Rolle: Ordenspriester

Theodor Mauerbrecht
Titel / Rolle: Librarian

Siegfried Pugh

Titel / Rolle: Techmarine

Hohenfels
Titel / Rolle: Redemptor-Dreadnought

Eisenwald
Titel / Rolle: Ballistus-Dreadnought
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BEKANNTE CHARAKTERE (FORTSETZUNG)

Schlussstein Aldemar Vorst

Vorst war 801.M41 Hauptmann und wurde nach dem Fall zum Schlussstein gewahlt. Er tragt eine
Meisterwerkristung, deren Brustpanzer bis auf Augenhdhe mit Rissschrift bedeckt ist, und einen
Thunder Hammer aus Nessgrund-Granit. Er liest das Glas selbst, nachts, ohne Scriptor.

Ich habe nie einen Gott angebetet. Ich habe einer Zeichnung geglaubt.
— Aldemar Vorst

Auf Varskane befahl er, den Stidring zu vermauern. 41.000 Menschen blieben dahinter. Die Welt hielt.

Ordensmeister Reinhold Kalmbach
Der Grinder, Ordensmeister 214.M39, selbst kein Bifer. Er trug einen Sturmschild mit Dorns Faust
und einen Bolter, und er fuhrte das Schuldbuch ein, um den BuRRern Wirde statt Gnade zu geben.

Keiner von euch ist unschuldig. Gut. Dann wisst ihr, was ihr tragt.
— Reinhold Kalmbach

Er fiel bei der ersten Mauer auf Nessgrund, als ein Aufstand der Ketten losbrach, und liel3 die
Aufstandigen danach in den Orden aufnehmen.

Hauptmann Tor Gravenholt
Gravenholt befehligt das Aufgebot, das auRerhalb Nessgrunds gegen die Schwarmflotten kampft. Er
steht in Stufe 1; seine Armschienen sind voller Winkel. Er fihrt Energieschwert und Sturmbolter.

Wir sind Verrater. Wir sind auch das Einzige zwischen diesen Leuten und dem Schwarm.
— Tor Gravenholt

997.M41 verteidigte er Hasp gegen den Willen des Planetengouverneurs.

Leutnant Dietrich Falkenrath
Falkenrath ist jung, nach dem Fall rekrutiert, und kennt den Orden nicht anders. Bolter-Karabiner,
Energieschwert.

Das Glas hat sich nie geirrt. Warum zdgert ihr?
— Dietrich Falkenrath

Er hielt auf Hasp eine Briicke allein, bis Garadon durchbrach.
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Ordenspriester Eckhart Dornfeld
Dornfeld bewacht die Neunte Zisterne. Er tragt das Crozius des Ordens, einen Hammer mit Lotgewicht.
Er glaubt, dass der Orden verdammt ist, und dient trotzdem.

Ich z&hle, wer fallt. Ich zahle, wer sich wandelt. Die Zahlen gleichen sich an.
— Eckhart Dornfeld

Er hat neun Briider an die Vermauerten Uberstellt, jeden selbst.

Scriptor Theodor Mauerbrecht
Mauerbrecht stand 801.M41 auf Varskane neben Vorst. Seine Augen sind milchig turkis. Psischwert,
Stab mit einem Splitter des Plans.

Ich sehe die Bresche, bevor sie entsteht. Ich sehe nicht, was durch sie kommt.
— Theodor Mauerbrecht

Er sagte die Bresche von Hasp auf den Meter voraus.

Techmarine Siegfried Pugh
Pugh halt ,Hohenfels®, ,Eisenwald* und die Mauern zusammen. Servoarm, Plasmapistole. Er traut dem
Glas nicht und rechnet jede Lesung nach.

Die Statik stimmt. Das beruhigt mich nicht.
— Siegfried Pugh

Auf Hasp verstarkte er ein Tor so, wie das Glas es verlangte, und baute heimlich eine zweite Stiitze ein.

FELDZUGE

Feldzlige

Die Glasgrube von Orthel

Ara: 744.M41

Gegner: Tyraniden, Nachzugler der Schwarmflotte Behemoth
Dauer: 4 Monate

Ausgang: Bergung des Plans

Orthel war leer gefressen, als der Orden eintraf: nur Gestein, kein Leben. In einer Grube unter der
verschmolzenen Planetenhauptstadt lag ein Stein aus Glas, unberihrt von den Tyraniden, die alles
andere aufgeldst hatten. Die Rotte, die ihn barg, verlor zwei Briider gegen verbliebene Lictoren. Der
damalige Ordensmeister sah den Stein an und erkannte darin die Mauern seiner eigenen Ordensfeste.
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Die Neun Ringe von Varskane
Ara: 801.M41

Gegner: Tyraniden, Splitterflotte
Dauer: 11 Monate
Ausgang: Welt gehalten, Orden geéachtet

Varskane wurde in neun Ringe gegliedert, wie der Plan es zeigte. Vorst lie3 den Stdring zumauern, als
der Schwarm dort durchbrach, und mit ihm 41.000 Menschen. Die Welt Uberlebte. Ein Inquisitor, der die
Glaskammer betreten hatte, verlieR3 sie nicht mehr. Wenig spéater verkiindete die Inquisition die
Excommunicate Traitoris.

Der Riegel von Hasp
Ara: 997.M41

Gegner: Tyraniden, Schwarmflotte Leviathan
Dauer: 3 Monate
Ausgang: Ungewiss

Gravenholt landete auf der Bergbauwelt Hasp, ohne gerufen zu sein. Der Planetengouverneur liel3 auf
ihn schieRen und starb in der ersten Welle. Die Schuldner bauten neun Ringe und hielten sie. Als der
Schwarm abzog, flohen die Uberlebenden vor ihren Rettern in die Minen. Der Orden lieR sie gehen.

DER MAKEL

Der Orden ist sich nicht einig, ob Varskane eine Rettung oder ein Mord war. Das ist keine Frage der
Lehre, sondern eine offene Wunde in der FUhrung, und jeder Offizier kennt sie.

Aldemar Vorst héalt die Vermauerung des Sudrings fur richtig, weil die Welt hielt. Scriptor Theodor
Mauerbrecht, der damals das Glas las, glaubt inzwischen, dass der Plan die Bresche nicht vorhersah,
sondern erzeugte: dass der Schwarm dort durchbrach, weil man ihn dort erwartete. Er hat das Vorst
einmal gesagt und seitdem nie wieder. Ordenspriester Eckhart Dornfeld fihrt die 41.000 Namen nicht
im Schuldbuch, weil niemand sie aufgeschrieben hat, und betet fir eine Zahl ohne Namen.

Der Streit hat bereits gekostet. Drei Riegel verweigerten nach Varskane die Lesung; Vorst liel3 sie
gewahren, und alle drei fielen in ihrer nachsten Schlacht, weil sie ohne Plan bauten. Seither gilt ihr Tod
als Beweis fur das Glas, und Mauerbrecht halt genau das flir den Beweis gegen es.

Die Frage ist nicht beantwortbar, solange der Orden das Glas befragt, und er kann nicht aufthtren, es zu
befragen, weil er ohne es schlechter baut. Jeder Sieg seit 801.M41 verscharft den Zweifel, statt ihn zu
I6sen.
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KURZGESCHICHTE

Die zweite Stltze

Auf Hasp regnete es Staub. Die Minenstadt lag in einem Kessel aus Schiefer, und die Sporen des
Schwarms waren drei Tage zuvor gefallen, fein wie Asche, sodass die Menschen husteten und nicht
wussten, warum.

Siegfried Pugh kniete am Tor des dritten Rings und tastete den Sockel ab. Der Servoarm hielt einen
Trager aus Plaststahl Gber ihm, geduldig wie ein Tier.

.Neun Lagen", sagte Scriptor Mauerbrecht hinter ihm. ,Das Glas zeigt neun Lagen und die Bresche
einen Meter links vom Torpfosten. In der vierten Nacht.”

.Ich habe es gehort.”
,Dann baue es.”

Pugh baute es. Neun Lagen, Fugen aus dem Panzer der Mdrtelkrebse, den der Orden in Fassern
mitflhrte, weil kein anderer Mortel hielt, wie er halten sollte. Als Mauerbrecht gegangen war, setzte
Pugh einen zweiten Tréger hinter den Torpfosten, links, einen Meter. Er schrieb ihn in kein Buch.

Hauptmann Tor Gravenholt fand ihn dort, als die Sonne unterging.
,Das steht nicht im Plan.”
.Nein."

Gravenholt sah den Trager lange an. Unter seinen Fingerndgeln war ein tarkiser Schimmer, den Pugh
bemerkte und nicht erwéhnte. Die Armschienen des Hauptmanns waren voller Winkel, mit der
Messerspitze geritzt, ordentlich, Zahl neben Zahl.

Wenn das Glas recht hat", sagte Gravenholt, ,bricht die Mauer, wo es sagt. Dann hélt deine Stiitze sie
vielleicht.”

,Jund wenn es recht hat, weil wir dort schwach bauen, wo es uns schwach zeigt?*
.Dann ist deine Stiitze Ketzerei gegen die Ketzerei." Gravenholt lachte nicht. ,Lass sie stehen.”
In der vierten Nacht kamen sie.

Sie kamen nicht wie eine Armee. Sie kamen wie ein Gewasser, das ein Wehr gefunden hat: Ganten in
Strémen, dann die schwereren Formen, deren Rickenplatten im Licht der Leuchtgranaten glanzten wie
nasser Stein. Lysander hielt den ersten Ring. Pugh horte Sergeant Sturmwall im Vox die Neun z&hlen,
immer wieder, eins bis neun, und jedes Mal, wenn er bis neun kam, atmete die Neunschaft.

Am dritten Ring stand die Befehlsneun. ,Hohenfels* hatte die Faust gegen den Torpfosten gestemmt,
und Pugh roch die Uberhitzten Aktuatoren durch seinen eigenen Rebreather. Leutnant Falkenrath stand
auf der Mauerkrone und schoss in das Gedrange, als ware jedes Boltergeschoss ein Stein, den er
setzte.

Die Bresche offnete sich einen Meter links vom Torpfosten.

Pugh sah es geschehen. Ein Carnifex warf sich gegen die Mauer, genau dort, und die neun Lagen
gaben nach, wie das Glas es versprochen hatte. Und dahinter stand der Trager, den es nicht gab. Der
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Plaststahl kreischte, bog sich, hielt. Die Mauer sackte ab und blieb stehen, schief, ein halber Meter Luft

zwischen Krone und Himmel.
~Weissberg!“, rief Bollwerk, und die Hellblaster legten an.
Das Plasma fillte den Spalt. Der Carnifex brannte. Dahinter brannte, was nachdréngte.

Bei Sonnenaufgang zogen die Tyraniden ab, nicht geschlagen, nur gesattigt von etwas anderem auf der
anderen Seite des Kessels. Pugh stand vor der schiefen Mauer und zahlte die Risse.

Mauerbrecht trat neben ihn. Seine Augen waren milchig, das Tarkis in ihnen ruhig.
.Die Bresche kam, wo ich sagte.”

wJa.

,und die Mauer hielt, wo ich es nicht sagte.”
Pugh antwortete nicht.

.Ich werde es dem Schlussstein berichten®, sagte Mauerbrecht. ,Beides.” Er wartete. ,Er wird sagen,
das Glas habe deine Stiitze vorgesehen. Dass du sie gesetzt hast, weil es dich dazu gebracht hat.”

L,Hat es?"

Mauerbrecht wandte sich ab. ,Ich weil3 es nicht mehr, Siegfried. Seit Varskane weil ich nicht mehr, wo
der Plan aufhért und meine Hand beginnt.”

Unten im Kessel krochen die Uberlebenden aus den Stollen. Pugh sah, wie eine Frau den Kopf hob, die
Rustungen erkannte, das ausgeblichene Gelb, das Tirkis, und ihr Kind an sich riss. Sie lief, nicht zum
Tor, sondern fort, in die Tiefe der Minen, und hinter ihr lief der Rest.

Ordenspriester Eckhart Dornfeld kam die Rampe herauf, das Lot an seinem Hammer schwang leise. Er
sah den Fluchtenden nach.

.Wie viele?", fragte Pugh.

.Ich zahle sie nicht", sagte Dornfeld. ,Sie gehdéren nicht zu uns.” Er sah auf seine eigene Hand. ,Wir
zahlen nur bis neun.”

Gravenholt gab den Befehl zur Einschiffung. Die Neunschaften sammelten sich. Bei Lysander fehlte
einer, und Sturmwall rief die Z&hlung zweimal, dreimal, bis Grausturm einen Bruder von Garadon
herliberschickte, damit die Zahl wieder stimmte.

Pugh stand als Letzter vor der Mauer. Er hatte den Trager herausnehmen kénnen. Plaststahl war
knapp, und niemand wirde fragen.

Er lieR ihn stehen. Er wusste nicht, ob er es aus Trotz tat oder weil es irgendwo so gezeichnet war, und
wahrend die Landekapsel sich schloss, merkte er, dass er mit der Fingerkuppe einen Winkel in den
Staub seiner Armschiene zog, ordentlich, Zahl neben Zahl.
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